PINOLIVO

ACTIVIDADES PARA EL
25 DE NOVIEMBRE

PLAN DE IGUALDAD



JUSTIFICACION

Cada 25 de Noviembre se "celebra" El Dia Internacional de la Eliminacién de la
Violencia contra la Mujer o Dia Internacional de la No Violencia de Género. En
nuestro centro este afio hemos querido poner la atencidén a trabajar con nuestro
alumnado por medio de un proceso de socializacion que aleje a las nifias de
entenderse como objetos sexualizados u objetos de cuidado.

Vamos a trabajar entorno al cuento "Daniela Pirata", ofreciendo a las nifias modelos
que validen su capital cultural, lddico, autoconceptual, intelectual o fisico libres de
estereotipos de género y, a su vez, ofrecer a los nifios estos modelos de feminidad
empoderada se situen en horizontal a hombres y mujeres.

Entendemos que parte de la culpa de la existencia de la Violencia Machista nace de
la creencia equivocada de que las mujeres validan sus cualidades a través de un filtro
no igualitario que sélo transmite un tipo de mujer o nifia especifica: sumisa,
dependiente, erotizada, invisibilizada, necesitada...

Y precisamente esta imagen es la que rompe Daniela Pirata: vemos a una nifia capaz,
imaginativa, valiente, veloz, lider, justa, divertida, sociable, asertiva...

Mas aun cuando rompe con el estereotipo que presenta el cuento de que "solo los

hombres pueden ser piratas". iDe eso nada! Daniela lo es con todas las de la Ley...
jvamos a conocerlal
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OBIJETIVOS

e Liberar de estereotipos figuras tipicamente asociadas a un
sexo concreto.

e Trabajar la justicia hacia las cualidades ajenas

e Desarrollar la autoestima gracias a los logros propios

* Lograr objetivos personales relacionados con la ruptura de los
estereotipos

e Reconocer el proceso causa-efecto en diferentes situaciones

e Acercarse a la lectura y la escritura por medio de activdiades
relacionadas con el cuento

CONTENIDOS

e Mundo pirata

e Capacidades y limites

e Autoestima y autoconcepto

* Ruptura de estereotipos

e Asociaciones logicas

* Causa-efecto

e Aproximacion a la lectura y la escritura



ACTIVIDADES

Asamblea:

Relacionaremos nuestra mascota del método con el mundo de
pirata. Cuando lo hagamos hablaremos sobre qué sabemos del
mundo pirata y estaremos muy atentas y atento a los
estereotipos asociados al personaje que posiblemente posea
nuestro alumnado.

Actividad de diagnéstico:

Dibujar un barco pirata y a su tripulacion (este dibujo lo
guardaremos para posteriormente hacer una comparacion con el
que hagamos como actividad final).

Actividades centrales:
Daniela Pirata nos servira de hilo e inspiracion para todas las
actividades centrales.

Actividades complementarias:

Conformadas por todas aquellas actividades que de forma
complementaria ayudan a cubrir las capacidades que pretendemos
desarrollar con nuestro alumnado.

Actividad final:

Le pediremos a nuestro alumnado que vuelva a dibujar un barco
pirata y a su tripulacion para comparar el dibujo con el que se hizo al
inicio de la propuesta.



PSICOMOTRICIDAD

En el cuento Daniela debe superar siete pruebas para poder ser
parte de la tripulacion pirata. La idea es que nuestro alumnado
en siete sesiones vaya realizando las pruebas y consiguiendo
una insignia por prueba conseguida.

Se pueden otorgar insignias o simplemente realizar las pruebas
sin premio alguno.

Prueba 1. Pesca

Pesca en el patio: En el patio pondremos diferentes objetos
esparcidos (pelotas, peces...a elegir) y les daremos bolsas para
que en un tiempo establecido recojan el maximo posible.

Al término: insignia Pesca
Variante: podemos también recoger basura del patio o de los

alrededores de la escuela y asi realizamos una labor de
concienciacién sobre el cuidado del entorno

Prueba 2. Peso

Carrera de sacos: ;Seremos capaces de soportar nuestro
propio peso hasta la linea de meta?

Al término: insignia Peso



Prueba 3. Velocidad

Carrera a oscuras: Taparemos los ojos de algunos nifios vy
nifias diciendo que les ha caido un hechizo. El resto de
compafieros y compafieras deberan llevarles lo mas rapido
posible a un lugar seguro antes que las horribles criaturas del
mar les atrapen.

Al término: insignia Velocidad

Prueba 4. Sigilo

Silencio y mimica: Aprendemos la cancién silencio con lengua
de signos

https://www.youtube.com/watch?v=0ZFAedNijTM

Ademas intentaremos compartir mensajes a través de gestosy
mimica.

Al término: insignia Sigilo

Prueba 5. Valentia

Caja del valor: Elaborararemos una caja del tacto y meteremos
diferentes objetos de valor mezclados con sustancias viscosas
(espaguettis, slime...) y deben rescatarlos con los ojos cerrados.

Al término: insignia Valentia



Prueba 6. Cocina

Receta en familia: tal y como hace Daniela, cocinaremos una
sopa con los ingredientes mas asquerosos para realizar una
buena sopa pirata.

Ver anexo

Al término: insignia Cocina

SOPA PIRATA

I

1 ARANA

4 RANA

3 COCODRILO
6 COCO

5 BALLENA

HiNIEEI

Prueba 7. Lectura de mapas

Busqueda del tesoro: Realizaremos una busqueda del tesoro
con pistas por el patio para acabar encontrando un mapa con
una X que sefale el lugar donde esta el tesoro. Un cofre donde
habra tubos de cartdn y telas para fabricar nuestro disfraz de

piratas. N

, . A
Al término:

o = X
insignia Lectura de mapas [l




COMPLEMENTARIAS

Aqui registramos aquellas actividades que complementan la
propuesta y que, siguiendo el hilo de la tematica, se proponen
para hacer de este trabajo un recorrido completo por las
diferentes capacidades que pretendemos desarrollar en el
alumnado.

Los materiales necesarios se encuentran anexados a la
propuesta.

Catalejo

En el tesoro habia rollos de papel que decoraremos para hacer
nuestros propios catalejos de pirata.

Panuelo pirata

Utilizaremos las telas encontradas en el tesoro para hacernos
nuestros pafiuelos pirata.



Caminos

Actividad de légica en la que el alumnado debe resolver un

laberinto siguiendo un camino determinado, dado por una
secuencia concreta, se muestra un ejemplo:

[LEVA EL BARCO PIRATA HASTA EL TESORD STGUTENDO ESTE
PATRON:




Simetrias

Actividad en la que trabajaremos el manejo de las simetrias en
el alumnado mediante unas sencillas laminas en las que cada
nifio y nifia tiene que completar un dibujo pirata al que le falta
la mitad simétrica.

Variante: Utilizar un espejo para reconocer las simetrias de las
Cosas y nuestro propio cuerpo.

Trazos

Diferentes ldminas de trazos para desarrollar la
psicomotricidad fina, especialmente pensadas para el
alumando mas pequefio de la escuela.

Bandera pirata

Con un papel continuo o tela blanca vamos a hacer nuestra
propia bandera pirata de la clase, todas y todos estamos en el
mismo barco :)



Juego de letras -Educandy-

Diferentes juegos digitales elaborados con la plataforma
Educandy patra acercar a nuestro alumnado al mundo digital.
Esta actividad esta especialmente pensada para ser llevada
acabo con apoyo de una persona adulta y por el alumnado de 5

anos.

El barco

:Sabemos hacer barcos de papel? Podemos aprender a

hacerlos.
Ver anexos



Confecciona la sopa con estos ingredientes

SOPA PIRAT

1 1 ARANA
| 4 RANA

| 3 COCODRILO
| 6 COCO

| 5 BALLENA




COMPLEMENTARIAS |i

El segundo bloque de actividades complementarias estan
relacionadas con la idea de acercar al alumnado las vidas reales
o ficticias de mujeres piratas. Lo haremos por medio de las
historias de Grace O Malley y Jacquotte Delahaye, del libro
"Cuentos de buenas noches para nifias rebeldes", y las figuras
ficticias de Carla (la maestra de esgrima) y Elaine Marley
(gobernadora), dos piratas del juego clasico Monkey Island.

Grace y Jacquotte

La idea es la de contar la historia de estas dos piratas y
mostrarlas como figuras fuertes e independientes que puedan
mostrar a nuestro alumnado un modelo de feminidad alejado
del constructo clasico.

La historia de ambas se pueden encontrar en los anexos.

Rimas con Carla y Elaine

Presentaremos a estas dos piratas y mostraemos sus historias
con el fin de presentar las rimas. Recordamos que en el juego
Monkey Island las luchas dialécticas eran comunes... jvamos a
aprender a rimar con nuestras piratas! En primer lugar los
nifios y nifias rimaran con el hilo ofrecido por los personajes,
para posteriormente crear rimas entre ellos y ellas.

En primer lugar tenemos la historia y el personaje, y en
segundo laminas para escribir las rimas, el material se puede
encontar en los anexos.



EVALUACION

Para evaluar la intervencidon nos serviremos de varias herramientas:

* Registro anecdotico o diario con la idea de recoger las
experiencias relevantes que se vayan viviendo a lo largo de la
intervencion. Es importante anotar conversaciones e
intervenciones en asambleas.

* Registro fotografico de las actividades y juegos libres, con la idea
de identificar la realidad que vive nuestro alumnado.

e Las propias actividades de proyecto que nos ayudan a evaluar
las ideas previas y finales del alumnado.

e Sociogramas como técnica para obtener una radiografia grupal
de las relaciones entre nifios y nifias. Esta herramienta nos
ayuda a identificar lazos de influencia y preferencias del
alumnado, asi como los distintos agrupamientos que realicemos
con el alumnado pues ofrecen diferentes marcos de relaciones
de relevancia (gran grupo, los grupos de mas de dos nifios o
nifas, trabajo por parejas y trabajo individual).

* Rubricas como guias de puntuacién usadas para evaluar la
efectividad del proceso de trabajo.



ANEXOS

En estos anexos vamos a encontrar todo el material necesario o

enlaces para realizar las actividades complementarias a la propuesta
central.
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CARNET :;94 PIRATA
NOMBRE:

OOC)

PESCA FUERZA RAPIDEZ

SIGILO  VALENTIA COCINA  MAPA

VARIANTE 1 CARNET PIRATA: Utilizaremos este
carnet en tamafo cuartilla para que les

vayamos poniendo un sello segun consigan las
pruebas.

VARIANTE 2 CARNET PIRATA: (pagina siguiente)

Usaremos los sellos que queramos para
validar las pruebas



MAPA

FUERZA

RAPIDEZ
VALENTIA

SIGILO
COCINA

O
O

| O
‘J PESCA

NOMBRE:

CARNET ﬁe PIRATA




CAMINOS |

LLEVA EL BARCO PTRATA HASTA EL TESORO STGUTENDO ESTE
PATRON:




CAMINOS I

LLEVA EL BARCO PIRATA HASTA EL TESORD STGUIENDO ESTE
PATRON:




CAMINOS 1li

LLEVA EL BARCO PTRATA HASTA ELTESORO SIGUIENDO LA
SECUENCIA DEL L AL D:

AO\&O
NO | ~
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SIMETRIAS |




SIMETRIAS Il
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EDUCANDY

ENLACE: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-
code=5461b

CODIGO: 5461Db

ENLACE: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-
code=54b2a

CODIGO: 54b23

ENLACE: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-
code=54b25

CODIGO: 54b25



BARCO

L e =

C—

1.Dobla el folio a la mitad, como en la imagen.

2.Ponlo en posicion horizontal y pliega los bordes
hacia el centro haciendo un pentagono.

3.Toma los pliegues inferiores y dobla hacia arriba
formando un sombrero de papel.

4. Repite la doblez. Esta vez hazla con la parte inferior
hasta que quede un triangulo con tres solapas.

5.Abre las palas laterales estirando hacia los lados

para obtener el barquito de papel.






BUSQUEDA DEL TESORO

NINOS Y NINAS OS QUIERO CONTAR
QUE UN TESORO TENEIS QUE
ENCONTRAR

MUCHAS PISTAS OS VOY A DAR
SOLO TENEIS QUE PENSAR Y BUSCAR







GRACE Y JAQUOTTE

LOS MARES.»

e ———

Libro: Cuentos de buenas noches para nifias rebeldes
Editorial: Destino Infantil & Juvenil:




GRACE Y JAQUOTTE

LN :. 3 nifia ﬁlllrro]a da Iarga ca batlera qu
uan u el viento soplaba y las olas rompian contra los
anecia de pie en la cima del acantilado y sofiaba cc

~ mares tempestuosos. - 8.
'—Las mujeres no pueden ser marineros —le dijo su padre—. A
larga cabellera se enredarfa en las escotas y las jarcias. e
Grace no estaba de acuerdo. Se cortd el cabello y se vistié | con ¢
nifio para demostrarle a su familia que podia emprender la vida ma
Finalmente, un dia su padre acepté llevarla a navegar, pero cor

condicion.
—Si nos enfrentamos a un barco pirata, te esconderas debajo de la '
Sin embargo, cuando los atacaron, Grace salté y cayé en la espalda de

de los piratas. Su ataque sorpresa funciond y gracias a eso los de
Grace era una excelente navegante, pero queria hacer algo mas
nante que solo pescar. Cuando los ingleses atacaron su castillo,
convertirse en pirata antes que someterse al régimen inglés. G'
tanto éxito que pronto poseyo su propia flota, asi como varias islas y_
- en la costa oeste de Irlanda.
- Cuando los ingleses capturaron a sus hijos, Grace se hizo a la m
_encontrarse con Isabel |, reina de Inglaterra. Para sorpresa de to

3 'Iy Grace se hicieron amigas. La reina le devolvié a sus hijos y sus PO

Graca la ayudé a combatir a los espaoles, que en aquel
armgus da Ios nngleses.

Libro: Cuentos de buenas noches para nifas rebeldes
Editorial: Destino Infantil & Juvenil:



GRACE Y JAQUOTTE

«<NO PUEDO AMAR .

A UN HOMBRE QUE ME
MANDE, COMO TAMPOC
PUEDO AMAR A QUIEN
SE DEJE MANDAR POR Mi
JACQUOTTE DELAHAYE

e e
AT vy
G I

Libro: Cuentos de buenas noches para nifias rebeldes
Editorial: Destino Infantil & Juvenil:




GRACE Y JAQUOTTE

" Jacquatte se convirti6 en la lideresa de una pa i
. 15' Cuando estaban juntos en el mar, comian carne ahurr
de azar, echaban pdlvora a los cafones y robaban ba
incluso tenia una isla secreta en donde vivia con sus piratas.
Sin embargo, Jacquotte también tenia muchos enemig
bierno como los bucaneros rivales iban tras ella. Para escapar
su propia muerte y esconderse. Se cambié el nombre y se

hombre, pero el engafio pronto fue descubierto. jNadie taenﬁ‘;
roja tan brillante! Al poco tiempo regreso a la pirateria y se §
de La que Volvié de la Muerte Roja. }-._
Jacquotte tenia una amiga que también era pirata. Se llamal

le-Veut, estaba casada y tenia dos hijos. Después de que su
en una pelea, se puso al mando de su barco y unié sus fuer
Jacquotte.

- Erandos de las piratas mas temidas del Caribe. Sus hist

'i _ ron en leyendas que se contaban hombres y mujeres p’i -at
t(as ellas yacian tumbadas en sus hamacas, bajo las
.0}?5 sofiando con las aventuras que las esperaban al z

Libro: Cuentos de buenas noches para nifias rebeldes
Editorial: Destino Infantil & Juvenil:



CARLAY ELAINE
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CARLAY ELAINE
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CARLAY ELAINE
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CARLAY ELAINE
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Orla Pirata




Nota para las familias

ACTIVIDAD ENMARCADA DENTRO DE NUESTRO
PLAN DE IGUALDAD PARA CONMEMORAR EL 25 DE
NOVIEMBRE, DIA INTERNACIONAL DE LA
ELIMINACION DE LA VIOLENCIA CONTRA LA MUJER

ESTRMOS TRABRAJANDO

El cuento Daniela Pirata para demostrar que
valiente, fuerte, veloz... son adjefinos que se
pueden aplicar tanto a niflos como a niias.

it través de diferentes Conseguiremos nuestro
pruebas divertidas carnet de pirafa conforme
vayamos superando las

pruebas



